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Beschreibung 

Verfahren und Vorrichtungen zur Bereitstellung einer Push-to 
Talk-Verbindung zwischen mindestens zwei Endgeraten von Teil 
nehmern innerhalb eines Kominunikationsnetzes 

Die Erfindung betrifft ein Verfahren und Vorrichtungen zur 
Bereitstellung einer Push-to-Talk-Verbindung zwischen mindes 
tens zwei Endgeraten von Teilnehmern innerhalb eines Kommuni 
kationsnetzes, insbesondere eines mobilen Kominunikationsnet- 
zes . 

Die Erfindung bezieht sich auf eine Koinmunikationsf orm zwi- 
schen Telekommunikationsanwendern in einer "walkie-talkie" 
Form, das sogenannte Push-to-talk, P2T . Hierbei werden GSM 
Teilnehmer sowie die gegenwartigen technischen Gegebenheiten 
berucksichtigt . Einem Teilnehmer soil durch "Drucken" eines 
"Sprechknopfes" die Kommunikation mit anderen Teilnehmern 
ermoglicht werden. Die Kommunikation ist zwischen einzelnen 
Personen oder innerhalb einer Gruppe von Personen moglich. 

Bisher gibt es in der GSM Technologie lediglich Sprachverbin- 
dungen zur Person-zu-Person-Kommunikation bzw. Konferenz- 
schaltungen. Dabei werden Telekommunikationsverbindungen fur 
die Dauer der Verbindung belegt und jeder Teilnehmer kann 
gleichzeitig reden und horen. Eine "walkie-talkie" Form der 
Kommunikation ist nicht bekannt. Die einzige ahnliche Kommu- 
nikationsform laut dem GSM Standard ist unter dem Begriff 
"Advanced Speech Call Items" bekannt, wobei diese allerdings 
auf definierte kleine geographische Bereiche eingeschrankt " 
sind und vorrangig auf die Zwecke von "Behorden" Riicksicht 
nehmen . 

Die Aufgabe der Erfindung besteht darin, eine Push-to-Talk- 
Verbindung zwischen mindestens zwei Endgeraten von Teilneh- 
mern innerhalb eines Kommunikationsnetzes unter Verwendung 
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von leitungsvermittelnden (circuit switched) Verbindungen zu 
ermoglichen . 

Die Aufgabe wird durch ein Verfahren sowie durch Vorrichtun- 
gen gemali der unabhangigen Patentanspruche gelost. Vorteil- 
hafte Weiterbildungen der Erfindung sind in den abhangigen 
Anspruchen angegeben. 

Ein wesentlicher Aspekt der Erfindung besteht in einem Ver- 
fahren zur Bereitstellung einer Push-to-Talk-Verbindung zwi- 
schen mindestens zwei EndgerMten von Teilnehmern innerhalb 
eines Kommunikationsnetzes , insbesondere eines mobilen Kommu- 
nikationsnetzes , wobei 

a) von einem ersten Endgerat Inf ormationen zum Aufbau einer 
Push-To-Talk-Verbindung an einen Vermittlungsknoten signa- 
lisiert werden, 

b) von dem ersten Endgerat eine Nutzverbindung zum Vermitt- 
lungsknoten aufgebaut wird und 

c) vom Vermittlungsknoten eine Nutzverbindung zu mindestens 
einem weiteren Endgerat aufgebaut wird. 

Ein weiterer Aspekt der Erfindung besteht in Vorrichtungen 
mit Mitteln zur Durchfiihrung des oben genannten Verfahrens, 
insbesondere eines Endgerates und eines Vermittlungsknotens . 

Vorzugsweise wird zur Signalisierung der Inf ormationen zum 
Aufbau einer Push-to-Talk-Verbindung das USSD (Unstructured 
Supplementary Service Data) Protokoll verwendet. 

Es ist denkbar, dass die oben genannten Schritte a) und b) 

miteinander vertauscht ausgefuhrt werden, wobei dann zur Sig- 
nalisierung vorzugsweise das UUS (User-to-User Signaling) 
Protokoll verwendet wird. 

Die Erfindung berticksichtigt den heutigen Stand der weit 
verbreiteten GSM Technology und setzt dabei insbesondere auf 
die GSM Moglichkeiten der "circuit switched" Verbindung. 
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Diese Technik existiert seit der EinfUhrung von GSM und wird 
von ca. 1 Milliarde GSM Teilnehmern weltweit benutzt. Heute 
gewohnlich verwendete Mobilfunkgerate beherrschen eine sog. 
"SIM Tool Kit" Technology. Dabei ist es mdglich, neue Anwen- 
dungen iiber die GSM Luf tschnittstelle auf ein GSM Terminal 
zu laden und bereits am Terminal befindliche Anwendungen zu 
konf igurieren . 

Als erstes muss ein "P2T-client" auf ein GSM Terminal gela- 
den werden. Dieser P2T-client bietet dem Anwender zusatzli- 
che Meniioptionen am Terminal, um die P2T LSsung zu nutzen, 
typischerweise einen "softkey" zum Steuern der Verbindung 
und Moglichkeiten zur Verwaltung von anderen P2T Teilneh- 
mern. Der Aufbau einer P2T Verbindung erfolgt dadurch, dass 
der Teilnehmer das P2T Verbindungsziel auf seinen P2T client 
auswahlt. Dabei ist es unerheblich, ob ein oder mehrere Ver- 
bindungsziele selektiert werden. 

Nach Auswahl der Verbindungsziele am P2T client, sendet die- 
ser eine USSD (Unstructured Supplementary Service Data) 
Nachricht mit dem (oder den) Verbindungsziel (en) zum Netz- 
werk. Die USSD Nachricht wird am HLR aufgelost und an einen 
Vermittlungsknoten, vorzugsweise an einen P2T Conference 
Server weitergereicht . Am P2T Conference Server wird die 
Nachricht analysiert und quittiert. Durch den Erhalt der 
USSD Nachricht am P2T Conference Server werden praventiv 
Ressourcen filr die P2T Verbindung belegt. Die Quittung wird 
zum P2T client retourniert. Automatisch wird jetzt eine her- 
kommliche CS-Verbindung (mit vordef iniertem Ziel = P2T Con- 
ference Server) vom P2T client auf gebaut . Das vordef inierte 
Ziel ist am P2T client vom Betreiber einstellbar. 

Nach Empfang der CS Verbindung am P2T Conference Server wird 
Oder werden Verbindungen zu den einzelnen Verbindungszielen 
(welcher von der vorhergehenden USSD Nachricht analysiert 
wurden) auf gebaut. Dabei handelt es sich wiederum um her- 
kSmmliche CS Verbindungen. 
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Alternativ kann nach Auswahl der Verbindungsziele am P2T 
client eine herkommliche CS-Verbindung (mit vordef iniertem 
Ziel = P2T Conference Server) vom P2T client aufgebaut war- 
den, [das vordef inierte Ziel ist am P2T client vom Betreiber 
einstellbar] . Im Zuge dieses Verbindungsauf baues wird dann 
mittels des User-to-User Signalling Service 1, die vorher 
ausgewahlten Verbindungsziele dem P2T Conference Server mit- 
geteilt. Nach Empfang der OS Verbindung am P2T Conference 
Server werden Verbindungen zu den einzelnen Verbindungszie- 
len (welcher aus dem UUS Zusatz im Verbindungsauf bau analy- 
siert wird) aufgebaut. Dabei handelt es sich wiederum urn 
herkOitimliche CS Verbindungen. 

15 Jeder einzelne gerufene Teilnehmer erhalt einen eingehenden 
Anruf, wobei der P2T client dem gerufenen Teilnehmer bereits 
die Tatsache einer "P2T Einladung" anzeigt. Diese ist des- 
halb wiins Chens we rt, um P2T Einladungen von normalen einge- 
henden CS Verbindungen zu unterscheiden. Als Merkmal zur Un- 
terscheidung analysiert der P2T client die "calling line 
identity", handelt es sich dabei um die bekannte P2T Confe- 
rence Server Identity, weiB der P2T client, dass es sich um 
eine P2T Einladung handelt. 

25 Der eingeladene Teilnehmer nimmt die Einladung an, ignoriert 
diese Oder lehnt ab. Alle weiteren Teilnehmer werden auf die 
gleiche Art und Weise "eingeladen" . Nimmt ein Eingeladener 
die Einladung an, so wird diese quittiert und die CS Verbin- 
dung zum P2T Conference Server durchgeschalten und der Ein- 
30 geladene hort sofort die Kommunikation . 

Zu Beginn der P2T Kommunikation wird lediglich die Sprache 
des Einladenden tiber den P2T Conference Server verteilt und 
von alien Eingeladenen gehort. Jedoch steht es jedem P2T 
35 Teilnehmer frei eine Anforderung zur Sprachberechtigung zu 

stellen. Diese Anf orderungen werden am P2T Conference Server 
empfangen und bearbeitet. 



20 
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Zu jedem Zeitpunkt der P2T Koitimunikation ist nur jeweils ei- 
nem einzigen Teilnehmer erlaubt, zu sprechen bzw. wird der 
Sprachstrom eines Teilnehmers an alle anderen Teilnehmer ver 
5 teilt. Beendet der sprechende Teilnehmer seinen Sprachfluss, 
durch "Loslassen" des Sprechknopf es , wird dieser Vorgang 
durch eine USSD Nachricht bzw. durch eine UUS Service 2 Nach 
richt mit entsprechenden Inhalt zum P2T Conference Server ge 
schickt. Fordert ein Teilnehmer eine Sprechberechtigung an, 

10 so schickt der P2T client eine USSD Nachricht bzw. UUS Servi 
ce 2 Nachricht mit entsprechendem Inhalt zum P2T Conference 
Server. Bei jedem Wechsel der Sprechberechtigung werden alle 
Teilnehmer informiert. Lost ein Teilnehmer seine Verbindung 
zum P2T Conference Server aus, werden alle Teilnehmer infor- 

15 miert. Lost der urspriinglich einladende Teilnehmer seine Ver- 
bindung zum P2T Conference Server aus, wird die gesamte P2T 
Kommunikation aufgelost. 
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Im folgenden werden die Aufgaben des P2T client und des Con- 
ference Servers beschrieben. 



Aufgaben des P2T client: 

Beim Verbindungsaufbau (outgoing call) : 
25 • Sendet alternativ 

o Liste der Teilnehmer 
o Nummer der P2T Konferenz 
per USSD bzw. per UUS Service 1 an den (fix eingestell- 
ten) Conference Server. 
• Call setup zum Conference Server. 



Beim Verbindungsaufbau (incoming call) : 

• Erkennt anhand der CLI des Conference Servers, dass es 
sich um eine P2T Verbindung handelt und schaltet Menii- 

35 fiihrung auf P2T um. 

• Zeigt P2T relevante eingehende USSD bzw. UUS Service 1 
Meldungen an. 
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• Zeigt andere eingehende Rufe an (und legt diese auf 
hold) . 

Wahrend der P2T Verbindung: 

• Sendet Anforderung zur Sprechberechtigung an den Confe- 
rence Server. 

• Empfangt Sprechberechtigungs- und andere Nachrichten 
(z.B. neu zugeschaltete Teilnehmer) per USSD bzw. per 
UUS Service 2 vom Conference Server. 

Auf gaben des Conference Servers : 



• Empfangt USSD bzw. UUS des initiierenden Teilnehmers mit 

o der Liste der anderen einzuladenden Teilnehmer oder 
^5 o Nummer der P2T Konferenz . 

• Wahlt diese anderen Teilnehmer an. Dabei werden P2T re- 
levante Inf ormationen (z.B. Teilnehmerliste, Nummer der 
P2T Konferenz...) per USSD bzw. per UUS mitgesandt. 

• Schaltet nur den uplink-Sprachkanal desjenigen durch, 
20 der Sprechberechtigung hat. 

• Signalisiert Sprechberechtigung und andere P2T Nachrich- 
ten (z.B. Einsteigen und Verlassen der Teilnehmer der 
P2T Konferenz) per USSD bzw. per UUS an alle Teilnehmer. 

• Lost P2T Konferenz aus, wenn initiierender Teilnehmer 
25 die Konferenz verlasst. 

Weitere Vorteile der Erfindung ergeben sich aus den nachste- 
hend beschriebenen, anhand einer Zeichnung erlauterten Aus- 
fuhrungsf ormen . 



Die Zeichnung zeigt: 

Figur 1 eine schematisch dargestellte typische Netzkonf igura- 
tion, bei der das USSD Protokoll zur Anwendung kommt und 

Figur 2 eine schematisch dargestellte typische Netzkonf igura- 
tion, bei der das UUS Protokoll zur Anwendung kommt. 
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In beiden Figuren sind die Netzelemente identisch benannt: TE 
fur ein Terminal (EndgerSt) , BTS far eine Basisstation, BSC 
fiir einen Basisstationscontroler, SAT Server fiir einen SIM 
Application Toolkit Server, HLR fiir ein Heimatregister , Con- 
ference Server fur den Vermittlungsknoten, im Beispiel ein 
Konferenz-Server, MSG fiir ein Mobile Switching Center. Die 
Nuitimern in den Kreisen bezeichnen die Schritte des erfin- 
dungsgemaJien Verf ahrens . 

In der Figur 1 werden folgende Verf ahrensschritte gezeigt: 



1. Laden der P2T Client Applikation auf das Terminal TEl, 
mittels "SIM Application Toolkit" (SAT) Technologie . 
15 2 . Mittels USSD werden dem P2T Conference Server alle not- 

wendigen Inf ormationen zum Aufbau der P2T Verbindung (en) 
mit einem oder mehreren Teilnehmern TE2, TE3 signali- 
siert . 

3. Nachdem der P2T Conference Server die USSD Nachricht 
quittiert hat, wird eine Sprachverbindung dort hin auf- 

gebaut . 

4. Der Server baut nun Sprachverbindung (en) zu den ge- 
wiinschten Teilnehmern TE2, TE3 auf. 

5. Das Initiatorterminal TEl der P2T Kommunikation beendet 
25 mittels USSD die Session, 

In der Figur 2 werden folgende Verf ahrensschritte gezeigt: 



Laden der P2T Client Applikation auf das Terminal TEl, 
mittels "SIM Application Toolkit" (SAT) Technologie. 
Der Initiator der P2T Session baut eine Sprachverbindung 
zum P2T Conference Server auf. 
Mittels UUS werden dem P2T Conference Server alle notwen- 
digen Inf ormationen zum Aufbau der P2T Verbindung (en) mit 
einem oder mehreren anderen Teilnehmern TE2, TE3 signali- 
siert . 
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4 . Der P2T Conference Server analysiert die UUS Nachricht und 
baut eine Sprachverbindung zu den gewiinschten Teilneh- 
mer(n) TE2, TE3 auf. 

Am Initiatorterminal TEl der P2T Kommunikation wird die Kon- 
ferenz durch Auflegen beendet. 



8 
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Patentanspriiche 

1. Verfahren zur Bereitstellung einer Push-to-Talk-Verbindung 
zwischen mindestens zwei Endgeraten (TEl, TE2, TE3) von 
5 Teilnehmern innerhalb eines Kommunikationsnetzes, wobei 

a) von einem ersten Endgerat (TEl) Inf ormationen zum Aufbau 
einer Push-To-Talk-Verbindung an einen Vermittlungsknoten 
(Conference Server) signalisiert werden, 

b) von dem ersten Endgerat (TEl) eine Nutzverbindung zum Ver- 
10 mittlungsknoten (Conference Server) aufgebaut wird und 

c) vom Vermittlungsknoten (Conference Server) eine Nutzver- 
bindung zu mindestens einem weiteren Endgerat (TE2, TE3) 
aufgebaut wird. 

15 2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet , dass 

die aufgebauten Nutzverbindungen Sprachverbindungen sind. 

3. Verfahren nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gekennzeichnet, 
dass das Kommunikationsnetz ein mobiles Kommunikationsnetz 
20 ist. 



Verfahren nach einem der vorhergehenden Ansprilche, dadurch 
gekennzeichnet, dass mindestens ein Endgerat (TEl, TE2, 
TE3) durch ein mobiles Endgerat reprasentiert wird. 

Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspriiche, dadurch 
gekennzeichnet, dass die Inf ormationen mittels USSD signa- 
lisiert werden. 



30 6. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspriiche, dadurch 
gekennzeichnet, dass in Anspruch 1 die Schritte a) und b) 
miteinander vertauscht ausgefuhrt werden. 

7. Verfahren nach Anspruch 6, dadurch gekennzeichnet, dass 
35 die Inf ormationen mittels UUS signalisiert werden. 
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8. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspruche, dadurch 
gekennzeichnet, dass durch ein Endgerat (TEl, TE2, TE3) 
die Beendigung der Nutzverbindungen initiiert wird. 

9. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspruche, dadurch 
gekennzeichnet, dass der Vermittlungsknoten (Conference 
Server) den Empfang der signalisierten Inf ormationen quit- 
tiert . 

10. Verfahren nach einem der vorhergehenden Anspruche, da- 
durch gekennzeichnet, dass auf das die Push-to-Talk~ 
Verbindung initiierende Endgerat (TEl) vor der Initiierung 
eine Anwendungs software geladen wird. 

11. Endgerat (TEl) zur Durchfuhrung des Verfahrens nach ei- 
nem der vorhergehenden Anspruche, aufweisend Mittel zur 
Signalisierung von Inf ormationen zum Vermittlungsknoten 
(Conference Server) . 

12. Endgerat (TEl) nach Anspruch 11, dadurch gekennzeichnet , 
dass die Mittel zur Signalisierung von Inf ormationen zur 
Verwendung von USSD oder UUS ausgebildet sind. 

13. Endgerat (TEl) nach Anspruch 11 oder 12, aufweisend Mit- 
tel zum Laden von Anwendungssof tware zum Initiieren einer 
Push-to-Talk- Verbindung . 

14. Vermittlungsknoten (Conference Server) zur Durchfuhrung 
des Verfahrens nach einem der vorhergehenden Anspruche, 
aufweisend Mittel zum Empfang von signalisierten Informa- 
tionen und Mittel zum Aufbau einer Nutzverbindung zu einem 
Endgerat (TE2, TE3) . 

15. Vermittlungsknoten (Conference Server) nach Anspruch 14, 
aufweisend Mittel zum Quittieren von empfangenen signali- 
sierten Inf ormationen . 



10 
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16. Verrtii tt lungs knoten (Conference Server) nach Anspruch 14 
Oder 15, aufweisend Mittel ziun Steuern der bereitgestell- 
ten Push-to-Talk-Verbindung. 

17. Verinittlungsknoten (Conference Server) nach einem der 
Anspruche 14, 15 oder 16, dadurch gekennzeichnet , dass di 
Mittel zum Steuern zur Verwendung von USSD oder UUS ausge 
bildet sind. 
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Zusammenf assung 

Verfahren und Vorrichtungen zur Bereitstellung einer Push-to- 
Talk-Verbindung zwischen mindestens zwei Endgeraten von Teil- 
5 nehmern innerhalb eines Koinmunikationsnetzes 

Die Erfindung betrifft ein Verfahren und Vorrichtungen zur 
Bereitstellung einer Push-to-Talk-Verbindung zwischen mindes- 
tens zwei Endgeraten (TEl, TE2, TE3) von Teilnehmern inner- 
10 halb eines Koinmunikationsnetzes, insbesondere eines mobilen 
Kommunikationsnetzes . Bezuglich des Verfahrens besteht ein 
wesentlicher Aspekt der Erfindung in folgenden Schritten: 

a) von einem ersten Endgerat (TEl) Inf ormationen zum Aufbau 
einer Push-To-Talk-Verbindung an einen Vermittlungsknoten 

15 (Conference Server) signalisiert werden, 

b) von dem ersten Endgerat (TEl) eine Nutzverbindung zum Ver- 
mittlungsknoten aufgebaut wird und 

c) vom Vermittlungsknoten (Conference Server) eine Nutzver- 
bindung zu mindestens einem weiteren Endgerat (TE2, TE3) 

2 0 aufgebaut wird. 

Ein weiterer Aspekt der Erfindung besteht in Vorrichtungen 
mit Mitteln zur Durchfuhrung des oben genannten Verfahrens, 
insbesondere eines Endgerates und eines Vermittlungsknotens . 
Vorzugsweise wird zur Signalisierung der Inf ormationen zum 

25 Aufbau einer Push-to-Talk-Verbindung das USSD (Unstructured 
Supplementary Service Data) Protokoll verwendet. 
Es ist denkbar, dass die oben genannten Schritte a) und b) 
miteinander vertauscht ausgefuhrt werden, wobei dann zur Sig- 
nalisierung vorzugsweise das UUS (User-to-User Signaling) 

30 Protokoll verwendet wird. 

Figur 1 
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Figur 1 
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Figur 2 



